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A Nexes promovem 
valors de cultura de pau 

per construir un món més just.

NEXES INTERCULTURALS

JOCS EDUCATIUS

Catàleg dels jocs educatius de Nexes:

@nexescat @nexescat
interculturals

@nexescat @nexescat

Us proposem aprendre 
a través dels jocs  

que hem creat.

Jocs com a l lavors 
de transformació



IES i escoles  - Esplais i Caus

Associacions - Cooperatives i empreses   

Ajuntaments - Centres cívics 

 Casals i ateneus

Explora e ls  confl ictes quotidians i  les s ituacions
d’ injustícia  a la c iutat  de Jerusalem. 

Permet anal i tzar les tensions i  conf l ictes 
a la pròpia comunitat .

 

A- Drets Humans
B- Intercultural i tat
C- Economia sostenible

NEXES ET PROPOSA 
INTERVENCIONS EDUCATIVES 

AMB JOCS SOBRE...

 

1 -  Tal ler :  Joc + Ref lexió ( 1h30)
2- Formació :  Joc + Ref lexió +         
    Conceptual i tzació (2h/2h30)
3- Formació extensa :
    Joc + Ref lexió + Formació (4h)

3 temàtiques

Amb 3 possibles
fórmules

Un/a tal lerista  es desplaçarà al  vostre
centre per real i tzar l ’act iv i tat .  
Podem organitzar una intervenció
educativa  adaptada a les teves
necess itats:  número de sess ions,
temàtiques,  jocs,  etc.  

AMAL-TIKVA: 
VIU UN DIA A JERUSALEM !

A partir  de 14 anys, de 6 a 30 jugadors.

Actuant com a ent i tats de l 'Economia Social  i
 Sol idària,  les jugadores prenent decis ions que

t indran conseqüències  i  aprendran
sobre les possibles alternatives .

ISSE GAME

A partir  de 16 anys, de 4 a 20 jugadors.

Els  monstres de l ’exclusió social  han envaït  la
Terra.  Les jugadores es converteixen en

superherois/nes que hauran de construir  ponts
màgics capaços de transformar e ls  monstres en

accions d’ inclusió .

A partir  de 10 anys, de 4 a 30 jugadors.

POSEM-NOS LES ULLERES

Posant-se a la pel l  de diferents persones 
ens permet ref lexionar sobre e ls  privi legis 

i  discriminacions  en s i tuacions diverses.  
Ens haurem de posar les u l leres 

per descobrir  què passa…

A partir  de 14 anys, de 3 a 6 jugadors.

EL MANIPULATOR

Les jugadores hauran de col • laborar s i  volen
desemmascarar les not íc ies falses.  

S i  les ment ides acaben per imposar-se,  
la derrota serà total .

A partir  de 16 anys, de 4 a 20 jugadors/es.

DESTINATARIS

INCLUSION BRIDGES


